Centro de Desarrollo Infantil Comuna 8. Fotografia: Javier Agustin Rojas.
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con la infan

Es un asunto incuestionable el poder sugestivo que ejerce la
arquitectura por medio del espacio. La arquitectura conoce
y maneja este recurso para persuadir, disuadir, condicionar
y, digamos con Foucault, vigilar, corregir. Pero, apartandose
de este siniestro camino y en una direccién contraria, puede
también aportar y favorecer la imaginacién, jugar con la per-
cepcioén, asi como habilitar el encuentro, la identificacion y el
sentido de pertenencia. Asuntos que para la infancia resultan
cruciales en un mundo hecho a la medida de los adultos. Y si
a esto le sumamos que el proceso de gestién y construccién
convoca la participacion y el tejido de una comunidad, enton-
ces el resultado cobra pleno sentido y confirma el papel forma-
tivo que la arquitectura podria tener.

Estos valores —espaciales y formativos— son los que hemos
encontrado en los proyectos que se presentan o que se men-
cionan en esta seccién. Se trata de una seleccion heterodoxa,
en la que confluyen no solamente ingeniosas ideas arquitecto-
nicas en didlogo con el contexto que las origina, sino en las que
su propia construccién, ha sido parte de una estrategia que
trasciende el mero objetivo de suplir un resultado especifico y
deviene en lo que podria ser entendido como un proceso holis-
tico que considera e involucra la nifiez en su contexto, como la
principal motivacién.
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Figura 1_ Estructuras humanas y arquetipos: playgrounds
© Aldo Van Eyck. Fuente: The Aldo van Eyck Archive.

Figura 2_ Fréebel, juego de dones.

Pero antes de intentar un acercamiento a los ejemplos y a los
que podrian ser procesos virtuosos, conviene tratar de respon-
der una pregunta: ;dénde y como apareceria la infancia en las
decisiones proyectuales? Esta cuestion lleva a pensar en las
diferentes instancias de decision y de accion en el &mbito del
proyecto, asi como en la escala y en los modos en que estas
decisiones interpretan el dindmico y transitorio mundo de la
infancia.

Una primera instancia se refiere al ambito de las politicas
publicas, a los acuerdos sociales y al sistema de acciones
que las instituciones ejercen sobre la comunidad, realiza-
das —digamos— en favor de la nifiez. Esto corresponde al
marco general de inscripcidn por el que se define el sentido
que tendran los proyectos especificos. A modo de ejemplo
se menciona el conjunto de aproximadamente 700 parques
ideados por Aldo van Eyck, construidos entre 1947 y 1978, en
Amsterdam (Alvarez Santana 2017). Se trata de una iniciativa
que representa con claridad la discusién disciplinar respecto
a la necesidad de “humanizar la ciudad”, asi como la preocu-
pacién de las instituciones por generar parques de juego para
la nifiez y dar uso y valor, al mismo tiempo, a una serie de es-
pacios residuales que, luego de la intervencién, pasaron a ser
espacios para la comunidad.

Una segunda instancia se refiere a los proyectos de arquitec-
tura propiamente definidos y materializados. En este ambito se
despliega por completo el ejercicio de la arquitectura y surgen
los programas especificos: la escuela, el parque, el pabellén
hospitalario o el museo para la nifiez. Se trata de dispositivos
que, de manera notable, se han especializado y se han enrique-
cido desde diferentes disciplinas en busca de dar respuestas
adecuadas a las condiciones de la nifiez. En esta segunda ins-
tancia, mencionamos el ejemplo de las escuelas de Herman
Hertzberger, pensadas desde la teoria Montessori (Mayoral-
Campa y Pozo-Bernal 2017). Se trata de espacios escolares
concebidos y operados con la idea de entender el edificio
como una ciudad, con espacios diferenciados, intermedios, ar-
ticulados y relacionados para favorecer el sentido de lo publico
y las dimensiones del encuentro como valores pedagégicos.



La tercera instancia, por su parte, corresponde a los objetos
adecuados a escala o a los sistemas modulares. Estos se pro-
ponen con la intencién de activar el razonamiento abstracto a
través de figuras geométricas que permitan diferentes combi-
naciones. Se trata de juegos o juguetes o, en algunos casos
también, piezas de mobiliario que siguen operaciones sintac-
ticas con una clara vocacién semantica. El conocido Froebel,
por ejemplo, resulta fundante en este segmento proyectual,
dado que sirvi6 como base para una serie de sistemas que se
desarrollaron en adelante. Se trata de un sistema que busca
en el juego formas idéneas de aprendizaje mediante las cuales
sea posible lograr representaciones del mundo y, por este ca-
mino, activar la creatividad.

A partir de estas tres instancias posibles para el proyecto, ilus-
tradas con ejemplos histéricos, seguimos con el andlisis. Esta
vez, revisando algunos de los temas y las variables posibles
que entran en juego, con la intencién de descubrir virtudes tan-
to en los procesos como en los resultados. En otras palabras,
se trata de examinar, a través de los proyectos elegidos, seis
consideraciones que podrian tenerse en cuenta en el disefio
de proyectos dirigidos a la infancia. Son proyectos contempo-
raneos capaces de sefalar sesgos, rumbos o posibilidades,
que en todo caso son comunes a todos los proyectos y, por lo
tanto, se comparten en alguna medida.

La primera es la consideracion por la vida urbana. Esta, como
manifestacién colectiva, se despliega en la dimensién ciuda-
dana que determina la formulacion de los proyectos. Esto se
evidencia en el conjunto de obras ubicadas en la Provincia
de Santa Fe (Argentina). Las primeras fueron realizadas en
la ciudad de Rosario y se denominaron triptico de la infancia
(fig. 3). La iniciativa, promovida por Maria de los Angeles (Chi-
qui) Gonzalez (politica, docente y gestora cultural) a partir de
1999, supuso la adecuacion de tres espacios especializados:

PROYECTOS

Figura 3_"Isla de los inventos”, uno de los tres componentes del triptico
de la infancia, en la antigua estacidn de tren de Rosario. Fuente: Marcos
Garfagnoli - Gentileza: Comision de Filmaciones de Santa Fe.
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Figura 4_ Centro de Conocimiento Rural Rincén de los Nifios,
en Halvad (India). SABA. Dir. Arg. Sharon Rotbard. Ver pagina 110.

Figura 5_ Centro Comunitario Dawar El Ezba. El Cairo (Egipto).
Arg. Ahmed Hossam Saafan. Ver pagina 102.

“La granja”, “La isla de los inventos” y “El jardin de los nifios”.
Mas adelante en 2010, esta vez en la ciudad de Santa Fe, se
realizaron otros tres proyectos con el mismo caracter: “El mo-
lino, fabrica cultural”, “La esquina encendida” y “La redonda,
arte y vida cotidiana”. Las dimensiones y el alcance urbano de
estos proyectos han definido un claro referente para las dos
ciudades, y pese a las dificultades permanentes y al paso del
tiempo, han seguido funcionando.

La segunda es la consideracién por el entorno como pun-
to de partida. En este caso, se trata de un entorno urbano, lo
que supuso una lectura especifica que validé las decisiones
del proyecto. El Centro Comunitario Dawar El Ezba, disefiado
por Ahmed Hossam Saafan en El Cairo (Egipto) (fig. 5) es una
propuesta que busca generar un hito vibrante, un elemento re-
conocible en el paisaje urbano, lo que llevé a hacer uso de los
colores y revestimientos que contrastan con el material homo-
géneo de las construcciones vecinas. Asimismo, se propuso
como un “agente vivo”, es decir, como un ejemplo de aprove-
chamiento del material y la energia, en medio de un entorno
poblado por talleres de carpinteria y viviendas. En este senti-
do, la definicion del programa resulté de interpretar las nece-
sidades de la comunidad y de ofrecer una fuente de trabajo.
Por esta razén, combina una cocina comunitaria, un teatro, un
taller y un espacio de reunion. Todo esto dispuesto en cuatro
pisos donde los nifios y las nifias se pueden mover libremente
mientras sus padres trabajan en la cocina.

La tercera es la consideracion por la técnica como caracteri-
zadora. El Orfanato Volontariat en Pondicherry (India), disefia-
do por Anupama Kundoo (fig. 6), es un experimento sobre la
base de una antigua técnica constructiva persa. La idea con-
siste en utilizar la energia y el calor del fuego para asegurar la




impermeabilizacién y la resistencia mecénica de los ladrillos,
asi como para poder hornear los revestimientos, los apara-
tos sanitarios y otros ladrillos que seran utilizados en nuevas
construcciones. Esto quiere decir que en el proceso construc-
tivo se producen los materiales para seguir construyendo; se
produce una sinergia que sumay aprovecha los recursos. Una
leccion, sin duda, que se hace desde el proceso constructivo
y produce en los niflos y las nifias un sentido de identidad y
pertenencia.

Este mismo punto de partida es el que asume el proyecto para
el Centro de Conocimiento Rural Rincén de los Ninos, cerca de
Halvad (India) (fig. 4). Aqui la idea fue construir cuatro aulas
en un predio rural, como parte de una préactica realizada por
estudiantes de arquitectura, dirigidos por Sharon Rotbard. La
simple configuracion de una base y un muro posibilitaron el
montaje de la cubierta y los cerramientos, hechos en materia-
les muy ligeros y econdémicos. Se consiguid, de este modo, una
experiencia proyectual, constructiva que resultdé facilmente
apropiada y que ha asegurado su sostenibilidad en el tiempo.

La cuarta es la consideracién por el patio como centro y re-
ferencia. Esta condicion se tomé en el caso de la escuela de
la Comuna 8 de Buenos Aires (Argentina) (fig. 7). Los patios
se asumen como posibilidad para generar tres mundos ca-
racteristicos, microcosmos autonomos y, de alguna manera,
independientes del entorno, en un edificio que se encuentra
cerrado en sus cuatro lados y que cuenta con aperturas cui-
dadosamente controladas. Un primer patio es el del acceso;
ahi se da paso al jardin y es donde esta la bandera. Un se-
gundo patio es muy alargado y conecta las aulas con el salén
de usos multiples. El tercero es un patio méas corto que sirve
para separar el acceso y el vestibulo principal del comedor.

PROYECTOS

Figura 6_ Orfanato Volontariat en Pondicherry (India). Arg. Anupama Kundoo.
Ver pagina 106.

Figura 7_Jardin Infantil Rayito de Sol. Comuna 8, Villa Lugano, Buenos Aires
(Argentina). Direccidn General de Arquitectura + MDUyT. Ver pagina 114.
Figura 8_ Lycée Schorge Secondary School de Koudougou en Burkina Faso.
Kéré Architecture. Fuente: Andrea Maretto. Ver pagina 118.
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Figura 9_Jardin Infantil Rodrigo Lara Bonilla, Bogot4 (Colombia).
FP - Arquitectura. Ver pagina 124.

Asi, la orientacién, dimensién y configuracién de cada uno de
los tres patios permite la identificacion y ubicacion en el am-
biente isétropo del edificio. Los patios son la principal referen-
cia, ademas de fuentes de luz y ventilacion.

Una variante a esta consideracion la tiene el proyecto para el
Lycée Schorge Secondary School de Koudougou en Burkina
Faso de Francis Keré (fig. 8). El patio actia como un dispositivo
de intermediacion con el exterior. La secuencia de los nueve
moédulos que compone el edificio conforma el patio que deja
una aperturay, a su vez, protege el interior del viento y el polvo.
Se suman a esto los diferentes mecanismos para producir som-
bra y ventilacién que se exhiben abiertamente, como ejemplo
del uso posible de materiales y técnicas.

La quinta es la consideracion por la escala y la caracterizaciéon
espacial. La escala o el juego de escalas es una variable utiliza-
da para establecer un principio de diferenciacién con respecto
al mundo de los adultos y una forma en que se puede lograr la
identificaciéon y la apropiacion del espacio. Esto puede verse
en la propuesta de la Escuela Rodrigo Lara Bonilla en Bogotéa
(Colombia) (fig. 9). Trabaja la idea de las multiples escalas
como recurso para especializar los ambientes, segun la edad.
En este sentido, las crujias definen los patios que actian como
expansioén de las aulas. Asimismo, se dispone de elementos
(muebles, nichos o ventanas) que se marcan en la fachada y
que, por su dimensidn, generan espacios apropiables, hechos
a la escala ajustada.

La sexta es la consideracion didactica y su incidencia en las
decisiones del proyecto. Este enfoque, podria decirse, es ge-
neralizable para cualquier proyecto que esté dirigido a la nifiez.
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Sin embargo, puede hacerse explicito y ser favorecido por una
serie de recursos intencionados, asi como por la activacién de
situaciones ludicas, propias de la propuesta arquitectédnica. Este
es el caso de La Casita: un proyecto para menores en proceso
de rehabilitacién social que encuentran en esta propuesta dife-
rentes modos de interactuar, tanto en los espacios como con
una serie de artefactos disefiados especificamente con los que
se pueden habilitar diferentes formas de representacion (fig. 10).

Esta consideracion didactica podria pensarse también en otro
sentido: esto es, cuando el juego adquiere plena autonomia e
invoca la arquitectura desde su forma o sus procesos y se con-
vierte en un juguete. Tal asunto se observa, por ejemplo, en el
Sistema Lupo, ideado por Fermin Blanco en Espaiia, o la serie
Platonitos, de Fabiola Uribe, en Colombia. Son ejemplos que in-
troducen nociones constructivas, geométricas y compositivas
como contenidos formativos que van dando lugar al aprendiza-
je desde el juego.

Estas consideraciones surgen de la lectura de los proyectos
aqui presentados. Es muy posible que existan otras, como del
mismo modo es seguro que en la articulacién entre ellas pue-
dan surgir nuevas claves con las cuales pensar en todo lo que
conlleva la relacion proyecto-infancia. Con esto, las posibilida-
des son multiples en términos proyectuales, y antes que una
respuesta precisa o una férmula Unica, lo importante parece
ubicarse en el sentido que se le otorguen al proceso y a las
condiciones del contexto; esto es, a la apertura de relacionesyy,
en ultimas, al modo en que la niflez se asuma, se considere, se
represente y se pueda encontrar cada vez de nuevas y mejores
maneras para ser cuidada.

Figura 10_ Disefio de tres artefactos de trabajo pedagégico.
Equipo Mazzanti. Ver pagina 130.
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Proyecto: CENTRO COMUNITARIO DAWAR EL EZBA
Arquitectos: Ahmed Hossam Saafan

Afo: 2019

Lugar: El Cairo, Egipto

Fotografia: Ahmed Hossam Saafan

. W 5+ pisos

B 4+ pisos
3+ pisos
B construido 2+ pisos
Dawar Kitchen 1 piso
Taller de carpinteria B nifios
Vivienda Hombres
Mezquita B Mujeres
Vivienda con Adultos mayores
comercio en
planta baja W J6venes

Figuras 11 a 14_ Planos de emplazamiento: tejido urbano y usos (izquierda), alturas y circulacién peatonal (derecha).
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Figura 15_ Vista aérea del alzado norte.
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Figura 16_ Plantas tercer nivel (izquierda) y cuarto nivel (derecha).

Edificio de vivienda vecino

Paneles solares y estructura de cerchas

Espacio de teatro

Espacio de reunién

Espacio de cocina

Taller de carpinteria existente

Planta baja Muro vegetal

Figura 17_ Propuesta de seccion transversal.



Muro vegetal

Instalacién de paneles solares en la
cubierta mas inclinada para aprovechar
la méaxima exposicién solar

Panel sandwich de color amarillo brillante
para generar luz indirecta y la maxima
reflectividad sobre la calle estrecha

Las ventanas se distribuyen para
mantener la privacidad con los vecinos y
producir sombras en dngulos diferentes
a lo largo del dia. El color amarillo de
los marcos de madera también permite
la maxima reflectividad del sol hacia el
interior, teniendo en cuenta la estrechez
de la calle.
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Figura 18_ Alzado sur.

Figura 19_ Muro vegetal visto desde el espacio de teatro.

Figura 20_ Espacio del estudio de arte al mediodia.
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Proyecto: ORFANATO VOLONTARIAT

Arquitectos: Anupama Kundoo

Afo: 2008—2010

Lugar: Pondicherry, India

Fotografia: Javier Callejas, Andrés Herzog, Anupama Kundoo

Figura 21_ Planta.

Figura 22_ Vista general.
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5 padres adoptivos..

fosy

Figura 23 a 25_ El conjunto esté pensado para acoger a 15 ni
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Figura 26 a 29_ Esta tecnologia requiere casi Ginicamente mano de obra, gastando muy poco en materiales "comprados". La casa se convierte en productora de
materiales de construccién sostenibles en lugar de ser consumidora.
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Proyecto: CENTRO DE CONOCIMIENTO RURAL, RINCON DE LOS NINOS
Arquitectos: Spontaneous Architecture at Bezalel Academy (SABA)

Cuerpo docente: Sharon Rotbard, Neelkanth Chhaya, Akbar Nazim Modan,
Parth Shah, Ayub Sherasiya, Karshanbai, Sanjibai, and Gittabenn.

Participantes: Jonathan Alon, Tamar Alon, Itai Bechor, Ayelet Ben David, Inbal Helzer, Alon ltzkin,

Yael Johnson, Rajendra Menaria, Keren Christina Mendjul, Aleksei Noskov, Matan Pisante, Mevaseret

Recanati, Michal Rosenfeld, Fouad Salem, Ronen Sarudi, Tali Serebro, Tal Tomer, Oded Wieder
Ano: 2011

Lugar: Distrito de Surendranagar, Gujarat, India
Fotografia: SABA
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Figura 30_ Plano de emplazamiento.

Figura 31_ Ubicacién de las cuatro propuestas.

Figura 32_ Proceso de construccién.
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Figura 34_El diseRo y construccidn de las aulas implicé trabajo auténomo, trabajo manual y el uso de materiales locales.
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Figuras 38y 39_ Propuesta Group He, biblioteca.
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Figuras 43y 44_ Propuesta Made in India, espacio para computador.
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Proyecto: CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNA 8
Arquitectos: Direccion General de Arquitectura,
Subsecretaria de Proyectos, MIDUyT del GCBA

Alvaro Garcia Resta (subsecretario), Martin Torrado (director general)

Jefes de proyecto: Jeréonimo S. Bedel, Mariano Clusellas, Pablo A. Ledo Koliesnik,
Federico E. Marino, Francesc Planas Penadés, Ricardo C. Fernandez Rojas
Afo: 2016—2017

Lugar: Buenos Aires, Argentina

Fotografia: Javier Agustin Rojas, Toméas Pérez Amenta

Figura 45_ Localizacion.

Figura 46_ Vista aérea.
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01. Acceso 06. Hall principal 11. Accién social 16. Sala frigorifica

02. Depésito 07. Sanitario para discapacitados 12. Servicio 17. Termotanques @

03.sum 08. Patio 13. Oficina 18. Tableros

04. Sanitarios 09. Comedor 14. Direccion 19. Cocina =

05. Aulas 10. Enfermeria 15. Secretaria 20. Vestuario 0 1 5 1om

Figura 47_ Planta.

Figuras 48y 49_ Vistas del hall principal.
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Figuras 50 a 52_ Sala de usos mdltiples y aulas.
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Proyecto: LYCEE SCHORGE SECONDARY SCHOOL
Arquitectos: Kéré Architecture, Diébédo Francis Kéré
Afo: 2014—2016

Lugar: Koudougou, Burkina Faso

Fotografia: lwan Baan, Andrea Maretto

) 02 s 10 s A
Figura 53_ Planta. [ | ] ‘:‘_[j

Figura 54_ Vista aérea.
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Figura 55_ Axonometria explotada. Figura 57_ Dibujo del proyecto por Francis Kéré.
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Figuras 58 y 59_ Lycée Schorge en el dia y en la noche.
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Figura 60_ Diagrama de estudio climético.

Figura 61_ Revestimiento externo.
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Proyecto: JARDIN INFANTIL RODRIGO LARA BONILLA
Arquitectos: FP Arquitectura

Afo: 2020

Lugar: Bogot4, Colombia

Fotografia: Alejandro Arango

Figura 63_ Codicion inicial del predio y la Implantacién del proyecto.

" —‘v—'

Figura 64_ Vista aérea.
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01. Ambientes pre jardin 05. Parque infantil 09. Patio interno 13. Ambientes transicién

02. Ambientes jardin 06. Cocina 10. Plazoleta 14. Sala de profesores

03. Areas de extensién 07. Vestibulo 11. Parqueadero 15. Ludoteca [y
04. Comedor / Aula mdiltiple 08. Enfermerfa 12. Terrazas 16. Terrazas o s 10

Figura 65_ Planta primer nivel.

Figura 66_ Planta segundo nivel. 10 Figura 67_ Planta de cubierta. 10
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Figura 71_ Seccion B.
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1 MUEBLE - COLMENA 2 MUEBLE - CCASITA

4 NICHO ESCENARIO

Figura 72_ Dispositivos primer nivel (1 a 4) y segundo nivel (5 a 8). Figura 73_ Fachada e integracién de aulas con el exterior.

Figura 74_ Aula multiple.
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Figura 75_ Patio interior.
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Figura 76_ Vista hacia terraza.
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Proyecto: LA CASITA E ?ir-l':'l-..#l E
Arquitectos: Giancarlo Mazzanti, Nicolas Paris F'Fri._‘?&l:t
Afio: 2018—2019 ﬁ:._;_; .-.'-"::
Lugar: Colombia - r 'P_u
Fotografia: Julidn Bejarano EI-F?L_I-" T

Figura 77_ Partes de la caja de sonido, Dispositivo ensamblable y desmontable.
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Figura 78_ Grabacién de sonido por parte del equipo.
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Figura 79_ Proyeccidn: Dispositivo de proyeccidn, que ayuda a analizar patrones de construccién de un proyecto de vida para que el ofensor se reintegre a su comunidad.
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Figura 80_ Sonido: Dispositivo de grabacién y emisién de sonido, pensado Figura 81_ Trazo: Caja de Trazo, dispositivo para construir narrativas de
para fomentar la discusién entre el grupo y para la recoleccién de testimonios reconocimiento entre la comunidad, victimas y victimarios.
reparativos.
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Figuras 82_ La Casita, espacio de justifica restaurativa, elementos de cerramiento para generar
diferentes ambientes, teniendo en cuenta el grado de luz y el numero de grupos dentro del espacio.





