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“[..]un robot que copia al humano es un
objeto sin almaintentando escalar a nuestro
pedestal, lo que supone una violacion de los
limites naturales y, en consecuencia,

nos produce rechazo.” Ratia (2022).

a sociedad contemporanea se encuentra en una trayectoria

firmehaciaun futuromarcado pordescubrimientos tecnoldgicos

masivos, lo que implica la necesidad imperante de desarrollar
nuevos modelos de interaccion con los elementos digitales. Estos
elementos no solo determinan la existencia misma, sino que
desempenan un papel fundamental en la constante generacion
de beneficios, con el objetivo de mejorar las actividades sociales.
La tecnologia no solo deja huellas tangibles en los ambitos social,
economico y sostenible, sino que también esculpe latramamismade
nuestra realidad. Este viaje hacia horizontes tecnologicos demanda
una adaptacion decidida a la interseccion entre lo humano y o
tecnologico, que redefina los fundamentos de la convivencia y el
progreso. La colaboracion armoniosa con las maquinas se presenta
como un elemento crucial para optimizar el bienestar de las
poblaciones en un plano existencial creado a partir de la influencia
de la electronica en diversos aspectos de la vida cotidiana.

Asimismo, la sociedad se extiende considerablemente dentro de las
redes de comunicacion, generando con ello el intercambio de infor-
macion que se formalizan en conjunto con las diversas culturas que
habitan nuestro planeta. No obstante, lainteligencia artificial (I1A) se
ha desarrollado de manera avanzada, en donde la conciencia incor-
poray se fusiona con unaidentidad humana que permitan la evolu-
cion misma (Camacho, 2023). De esta manera, se van entendiendo
los idealismos de grupos de seres humanos, que de alguna manera
se interconectan significativamente dentro de la gran red. Es decir,
la IA se encuentra entre nosotros creciendo de una manera rapida
en todos los campos de la comprension humana (Inguscio, 2017), de
manera que, el mismo autor en su obra nos describe y presenta la
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neurociencia, lo que hoy en dia conocemos como Deep Learning),
que esunatecnologiaavanzada capaz deimitaral cerebro humano.
Sin embargo, la ideologia del manga? encamina a una busqueda
tecnoldgica basada en maquinas con un alma, que enmarcan las
capacidades del pensamiento superior, identidad individual, trans-
humanismoy espiritualidad. Desde la perspectiva mas general, este
manga ofrece temas futuristas en entornos distopicos que ponenen
manifiesto las visiones venideras de tecnologias capaces de evolu-
cionar e impulsar las relaciones entre el ser humano y las maquinas
(Torrents, 2013).

La colaboracion armoniosa con las maquinas se presenta como un
elemento crucial para optimizar el bienestar de las poblaciones en
unplanoexistencial creadoapartirdelainfluenciadelaelectrdnica
endiversos aspectos de la vida cotidiana.

Por lo tanto, esta investigacion expone la obra maestra del artista
japonés Masamune Shirow titulada Ghost in the Shell?. En esta
creacion, el autor esboza un futuro cercano que se rige por la inteli-
genciaartificial, conlo que construye una utopia* (Celentano, 2005)
inspiradora que trasciendelos limites delarealidad. De manerasurre-
alistay persuasiva, laobrareflejaelinterés delasociedad enavanzar
en cuestiones tecnologicas sin marginar al ser humano. Shirow nos
sumerge en un escenario que, de manera equivalente, representala
vidaaproximadamente cincuentaanosen el futuro, que esbozacomo
la sociedad se desenvuelve en este entorno tecnolégico avanzado
de maneraintrigante y asombrosa.

1 El Deep Learning es, de hecho, un subcampo del Machine Learning, y se apoya en
redes neuronales artificiales, una tecnologia inspirada en la estructura del cerebro
humano (Inguscio, 2017).

2 El'manga es una forma de comic y novela grafica originaria de Japén (Ryan, 2022).

3 Ghost in the Shell (F SNk Kokaku Kidotai) es un manga de ciencia ficcion creado
por Masanori Ota (Masamune Shirow), publicado por Young Magazine en mayo de
1989 en la editorial Kodansha.

4 Son todos aquellos procesos mentales que no reciben sus impulsos directamente
de la realidad social, sino que los perciben de imdgenes, manifestadas en simbolos,
fantasias, suenos, ideas y similares, que en el sentido mas amplio de la palabra no
existen.



Sin embargo, dentro del manga se expone
que los personajes distinguen claramente
entre los androides y los humanos mejorados
con tecnologia cibernética, conocidos como
ciborgs. La diferencia clave radica en la
presencia de un componente espiritual en el
cerebro humano que no puede serreplicado o
imitado por programas informaticos (Torrents,
2013). Aeste proposito, elautordaseguimiento
a los panoramas de la tecnologia vistos
desde el punto perceptivo de los humanos,
conjeturando los idealismos que emergen de
la mente humana que desafian las leyes del
existencialismo, las ideologias y la religion,
englobados en un mundo utdpico, donde la
intervencion de la inteligencia artificial y el
ciberespacio® se acoplan conjuntamente. No
obstante, la referencia a la era posmoderna
sugiere una conexion intrinseca entre este
periodo de tiempo y los avances digitales,
subrayandolaimportancia del espacio virtual
como una segunda forma de vida.

Aqui se plantea la idea de una interdepen-
dencia entre humanos y maquinas, desta-
cando como la tecnologia ha llegado a ser
un elemento esencial en la configuracion de
nuestras vidas cotidianas (Yuen, 2000). La
ambivalencia en la relacion con las maqui-
nas se revela al mencionar que, si bien han
impulsado un progresoidilico, también se les
atribuye la capacidad potencial de provocar
laextincion de nuestraespecie. Estadualidad
destacalaimportanciade considerarnosolo

5 Se describe como un entorno complejo surgido de la
interaccion entre individuos, software y servicios en
internet, respaldado por tecnologias de la informacion
y comunicaciones fisicas distribuidas globalmente.

Nowy Twaérca, Pdster Motolo Kusanagi, [llustracion IA], 2023.
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losbeneficios sinotambiénlos riesgos asociados
conlaintegracion cada vez mas estrecha de
las maquinas en nuestra sociedad.

Comencemos reflexionando sobre como la
proyeccion de latecnologia futurainfluye en
el diseno de nuevas aplicaciones digitales y
artificiales, las cuales generan herramientas
destinadas a agilizar y automatizar la vida
humana. La visiondelautornos sumergeenla
comprensiondelatecnologia que se desarro-
llara enlos proximos anos, que superaincluso
nuestra propiacomprension de lainteligencia
artificial, que actualmente es el campo de
experimentacion mas prominente. En con-
secuencia, la sociedad se ha situado en un
contexto donde las relaciones sociales estan
intrinsecamenteligadas alatecnologia, loque
impulsa la necesidad de emprender acciones
decisivas para generar nuevas alternativas
en este nuevo mundo surgido de los avances
digitales, que ahora dictan las nuevas leyes
del ser humano.

La ambivalencia en la relacion con las
maquinas se revelaalmencionar que, si
bienhanimpulsadounprogresoidilico,
también se les atribuye la capacidad
potencial de provocar la extincion de
nuestra especie.

Alo largo de la historia presentada, y con
base en los textos examinados, la especie
humanatiene unimpactodirectoenlacrea-
cion de maquinas digitalizadas y ciudades
inteligentes. En este entorno, las rutinas
aceleradas coexisten, otorgando poder a
los actores sociales, tanto humanos como

SleepyP de Pixabay, Major woman Sci-fi image, [render 3D], 2020.




no humanos. Esto da lugar a redes de corporaciones que persiguen
objetivos comunes, como la gobernabilidad de naciones y pueblos,
lo que establece unadinamicade supremaciahumanay nohumana.

Basandonos en lo anterior, se hace mencion de las reflexiones del
autorsobrelas condicionesdel serhumanoenelambito delagober-
nanza digital: "Puede haber numerosos lideres del mundo virtual
al mismo tiempo y su grandeza es directamente proporcional a
sus habilidades para evadir barreras y acceder a diferentes redes”
(Shirow, 1989). Se entiende pues, que la sociedad se ha ubicado en
un contexto de interaccion social directa con la tecnologia, o que
amplia su urgencia por formalizar acciones concretas para generar
nuevos conocimientos que puedan aportar ideas para un nuevo
mundo surgido de los logros digitales que establecen normas para
la experiencia humana. De lo anterior,

[...] robots administrativos con apariencia humana, obedecen érdenes
sin oponerse, es el resultado de las acciones del ser humano, de esto se
derivan las convicciones de los altos mandos de las grandes empresas
y corporaciones, manteniendo firmemente los objetivos que trascien-
den alo largo de la historia, logrando con esto la intencion de crear
una sociedad gobernada y manipulada a través de la implantacion de
neurochips® en toda la sociedad’ (Shirow, 1989).

Porsu parte, elautor ofrece unadefinicion nitidaen su obra sobrela
futura inteligencia artificial (IA) mediante la creacion de los neuro-
chips. Posteriormente, se presenta una explicacion enlas siguientes
lineas sobre el contraste al que hace referencia este dispositivo: “La
ingenieria informatica comenzo a cambiar de enfoque hacia el uso
de la nanotecnologia. En el ano 2028, los neurochips seran amplia-
mente utilizados para el desarrollo de robots e inteligencia artificial”
(Shirow, 1989).

6 Esun pequeno dispositivo implantable en el sistema nervioso central que puede
permitir la interaccion de determinadas areas del cerebro con una computadora.

7 En este apartado el autor da a conocer las consecuencias de estas acciones, la
intencion de crear una sociedad en la que el control y la manipulacién se llevan a
cabo mediante la implantacion generalizada de neurochips en la poblacion. Este
escenario plantea una visién en la que la tecnologia, en forma de neurochips, se
convierte en un medio para ejercer un control extenso sobre la sociedad.
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Nani Alarcén, Proto-Genesis Il [llustracion digital], 2024

Ciertamente, la vision del autor nos lleva a comprender la propia
tecnologialograda, rompiendo conlos paradigmas humanos acerca
de laindustria digital, que involucra al ser humano en ser su propio
testigo de la creacion de una vida mas automatizada, que sugiere
nuevas formas de conectarse en una vasta red informatica que
evolucionaapasosagigantados, enlacreacion de aplicaciones, crip-
tomonedas, espacios virtuales, robotica, etc., que ayudan a definir
nuevos estilos de vida en las personas.




La convergenciaentre los planes electronicos existentesy losenfoques
encontrados tanto en la parte real y no real, definen un vinculo entre
la comunidad tradicional y la virtual que da idea de un tercer espacio
donde se han superado los limites. Es decir, lo virtual accede alo fisico,
ambas realidades confluyenen unanueva perspectivaconrelacionala
existenciamismadelserhumanoy su propia naturaleza, dando paso a
lainterconectividad endiferentes planos desde larealidad virtual (RV).
Como es sabido, laRV se define como lainterfazhombre-maquina, lo
que permite que las personas puedan adentrarse aun mundo simulado
holograficamente de tres dimensiones (3D) capaz de interactuar en
tiempo real (Toala-Palma et al., 2020).
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tank top wearing vr
googles, [Montaje
Fotografico], 2021.
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Nani Alarcon, Clon [llustracion digital], 2024.

Indudablemente, el fortalecimiento de lo digital en la creacion y
distribucion de contenidos en plataformas se integra de manera
inherente en nuestra cotidianidad, inmerso en identidades que se
entrelazan en la convergencia de lo real y lo virtual. Bajo esta pre-
misa, se conceptualiza este nuevo entorno, denominado como la
manifestacion de lo humano, que se caracteriza por la ineludible
necesidad del serhumano de evolucionar hacia distintos niveles de
materia y espiritualidad. De lo anterior, se presenta la explicacion
definida por el autor:



En la naturaleza, cada entidad posee su propia esencia, su alma, tal
como lo ensenan las filosofias de los manitu®, el sintoismo y diversas
religiones. Sin embargo, debido al limitado conocimiento actual, resulta
dificil proporcionar una explicacion cientifica a estas manifestaciones
(Shirow, 1989).

Enotraspalabras, nila virtualidad nilas protesis roboticas constituyen
el factor negativo, mas alla de reconocer que la alta tecnologia puede
ser tanto una herramienta benevolente como maligna. El verdadero
antagonismoradicaenlos sereshumanos que han utilizadoy abusado
del poder en el ambito virtual, y que, al final, buscan destruir las mismas
herramientas con las que Ilevaron a cabo acciones cuestionables,
dando origen a una tecnologia que se redefine desde la virtualidad.

Larepresentacionsugiere que elmundo virtual se posicionacomo un
elemento central y vital. Este entorno se vislumbra como el propicio
para el desarrollo y la eclosion de la proxima generacion de avances
tecnoldgicos. La interpretacion subyacente podria sugerir que el
autor percibe el mundo virtual no solo como un espacio digital, sino
comounterreno fértilque alimentaralaevolucion tecnologica, anti-
cipando transformaciones significativas y desarrollos que surgiran
apartirdelainterseccion entre larealidad virtual y las innovaciones
tecnologicas por venir.

Enlaesenciadeestaperspectiva, laafirmacion sobre elmundo virtual
como escenario fundamental implica una profunda apreciacion de
su papel enla configuracion del futuro tecnologico. Aqui, el término
‘escenario” sugiere nosolounlugar, sino unteatrodinamico donde se
despliegan y entrelazan diversos elementos tecnoldgicos, creativos
y sociales. Al considerar el mundo virtual como un “terreno fértil” se
evoca laidea de un sustrato propicio para el crecimiento y la madu-
racion de innovaciones. Este concepto implica que el mundo virtual
no solo sirve como un espacio de simulacion o entretenimiento, sino
como unentorno propenso acultivary nutrirlas semillas de avances
tecnologicos por descubrir.

8 Eltérmino manitu se refiere al concepto de un aspecto de la interconexion y equilibrio
de la naturaleza/vida, es decir, es una palabra algonquina que significa “espiritu”.
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Se entiende que la convivencia entre humanos y maquinas se pre-
sentacomo el escenario donde nacera la proxima generacion tecno-
l6gica. El ciborg?, con la capacidad de albergar un “espiritu” o "alma”
dentro de su estructura, se convierte en un punto de intervencion
en la delicada frontera entre lo material e inmaterial, lo tangible e
intangible. Esta fusion de elementos tecnologicos, inspirados en la
cienciaficcion, redefinelanarrativade laevolucion humana. Es decir,
la integracion exogena corresponde a la construccion de maquinas
que tienden a simular artificialmente al ser humano (Garcia, 2017),
creando asihipotéticamente el primer paso de la capacidad inducida
para albergar el “espiritu” o "alma” dentro de una estructura robo-
tica conocida como la humanizacion de la maquina. De lo anterior,
Velasquez (2019), sostiene que “el cuerpo humano tampoco escapa
al cambio, el cuerpo puede ser modificado para convertirse en un
cuerpo ciborg e integrar las dimensiones mecanicas, electronicas
y digitales a su biologia; la memoria y la informacion del cuerpo
también pueden trascender del nivel fisico para virtualizarse, con-
trolarse, transferirse, etc” Es porello que, esta hipdtesis plantea una
alternativa de igualacion a la capacidad inducida para la modifica-
cion del cuerpo humano y viceversa, pudiendo ser una respuesta a
la humanizacion de la maquina.

Lovirtualaccedealofisico,ambasrealidades confluyenenunanueva
perspectiva con relacion a la existencia misma del ser humanoy su
propia naturaleza, dando paso a la interconectividad en diferentes
planos desde la realidad virtual (RV).

Por consiguiente, la obra Ghost in the Shell vista de desde las pers-
pectivas filosoficas y cientificas exploran la posibilidad de que un
"espiritu” o "alma” pueda existir en un entorno puramente digital.
Dentro de este contexto, lateoriadelainteligencia humanistica pos-
tulala posibilidad de que un ordenador conectado a un ser humano
actue como un segundo cerebro, complementando y fusionandose
con las capacidades sensoriales del individuo (Vives-Rego y Naval,

9 Suele ser un dispositivo mecanico que realiza una tarea, siguiendo un conjunto
de comandos bajo supervision humana, mediante un programa preestablecido o
mediante el uso de inteligencia artificial.



2012). En este escenario, el ordenador utilizaria la mente y el cuerpo
humano como parte integral de su funcionamiento, tratando al ser
humano como un periférico o extension de si mismo y, de manera
similar, el humano utilizaria el ordenador como un periférico propio,
aprovechando sus capacidades para mejorar sus habilidades y fun-
ciones (Vives-Rego y Naval, 2012).

Por otro lado, la mente es una energia sutil que esta unida al cuerpo
mientras vive. Es decir, la mente, el alma y el espiritu son elementos
que constituyen la parte esencial e invisible de cada individuo, que
define quiénes somos realmente (Colle, 2016). Por ultimo, esta decla-
racion implica una comprension de la complejidad y la profundidad
del ser humano mas alla de lo fisico y observable, reconociendo la
importanciadelosaspectosinternos e intangiblesenla construccion
de laidentidad y la experiencia humana.
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