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RESUMEN

En el presente articulo se reporta el uso del anime llamado Assassination
Classroom como medio para la construccion de cultura politica de un grupo
de estudiantes del Liceo Samuel Sdenz Flores entre el 2015 y 2016. Con estas
caracteristicas se promovieron un pensamiento critico y un acercamiento
entre la realidad de estos jévenes y el contenido politico de esta obra. A
nivel tedrico se utilizaron los dmbitos de una cultura politica pluralista y
crono-holistica. Ademas se utilizaron diversas escuelas de teoria critica de la
educacion. Dentro del aspecto metodoldgico de esta investigacion destaca
el uso de anadlisis de contenido y del “anime foro”. Los principales hallazgos
permitieron vincular la enseflanza no tradicional (el anime y su respetiva
discusion) con la realidad educativa de los colaboradores de este proyecto.
Al respecto, permitié recaudar y analizar datos conforme a las percepciones
de su entorno y su papel dentro de estas dindmicas. Igualmente demuestra
las problematicas similares de los sistemas educativos de Costa Ricay Japdn.
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Educacao matadora: Percepc¢oes
dos alunos sobre o0 anime
Assassination Classroom e sua
vida escolar

RESUMO

Este artigo relata o uso do anime Assassination
Classroom como um meio de construir uma cultura
politica em um grupo de alunos do Liceo Samuel
Saenz Flores, entre 2015 e 2016. Com base nisso,
procurou-se promover pensamento critico e reunir
a realidade destes jovens e o conteudo politico
deste trabalho. No nivel tedrico, foram utilizados os
dominios de uma cultura politica pluralista e crono-
holistica. Além disso, varias escolas de teoria critica
da educagdo foram usadas. Metodologicamente,
este projeto de pesquisa destaca o uso da
andlise de contelddo e do "férum de anime'. Os
principais achados permitiram relacionar o ensino
ndo tradicional (o anime e sua discussdo) com a
realidade educacional dos colaboradores deste
projeto. A este respeito, permitiu a recolha e dados
e analisar segundo a percepcao de seu ambiente e
seu papel nessas dinamicas. Também demonstra os
problemas semelhantes dos sistemas educacionais
da Costa Rica e do Japao.

PALAVRAS-CHAVE
anime, cultura politica, percepcdes, realidade
educativa, sistema educativo, o pensamento critico.

INTRODUCCION

Killer education: Perceptions of
students regarding the anime
Assassination Classroom and their
school life

ABSTRACT

This article reports on the use of the anime
Assassination Classroom as a means to construct a
political culture in a group of students from Liceo
Samuel Saenz Flores, between 2015 and 2016. Based
on this, it was attempted to promote critical thinking
and to bring together the reality of these youth and
the political content of this work. At the theoretical
level, the domains of a pluralistic and chrono-holistic
political culture were used. In addition, various
schools of critical theory of education were used.
Methodologically, this research project highlights
the use of content analysis and the "anime forum".
The main findings allowed to link non-traditional
teaching (the anime and its discussion) with the
educational reality of the collaborators of this
project. In this regard, it allowed to collect and
analyse data according to the perceptions of their
environment and their role in these dynamics. It
also demonstrates the similar problems of the
educational systems of Costa Rica and Japan.

KEYWORDS
anime, political culture, perceptions, educational
reality, educational system, critical thinking.

“Anime” es el sustantivo utilizado para identificar las series animadas japonesas; aunque en sus

inicios fueron conocidas como “Sean eiga” y posteriormente como “Doga”, su identificacion actual
proviene de la palabra inglesa “Animation”” (Horno, 2012), dada la influencia que tuvieron estos medios
por parte de la animacién occidental, en especial por Walt Disney (Cobos, 2010). Desde la década de
1970 se han emitido capitulos de titulos como Astroboy, Mazinger Z, Heidi: la nifia de los Alpes, entre
otros. Con el avance de las décadas, su influencia a nivel mundial ha crecido y se ha traducido en la
conformacién de subculturas como los “Otaku”. De igual manera, existen eventos que redinen a
fandticos de estos medios de comunicacién dentro de los diferentes paises de América Latina y Espafa.

El articulo se construye a partir de los resultados de un andlisis de contenido del anime
llamado Assassination Classroom. Para realizar este estudio se buscd determinar la aproximacion
politica que desarrolla la narracién de esta serie. Segiin Montero (2008):
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Al tratarse de [...] animacidn, sus cédigos narrativos son idéneos para llegar a los mas
jovenes, cuya educacién visual y entretenimiento principal estd en gran medida ocupado
por el manga y el anime. [Es una] linea de reconstruccidn histdrica con carga pedagdgica
que apela a la memoria ejemplar. (pp. 6-7)

La memoria ejemplar parte de considerar eventos pasados como puntos de comparacion
con el presente, y a partir de esa relacién se realiza una toma de decisiones para el futuro. En
concordancia, es un elemento que puede promover el analisis critico y politico de estos medios.
Con este fin se utilizaron criterios como los trasfondos, discursos, instituciones y simbolos
politicos que contenia esta serie de television.

Luego del analisis de contenido se realizé un “anime foro” que contenia grupos focalesenla
institucién llamada Liceo Samuel Sdenz Flores, ubicada en Heredia (Costa Rica). En este contexto
se discutié el tema de la percepcidn del sistema educativo y se relacionaron las principales
tematicas de esta serie con las diferentes manifestaciones de cultura politica por parte de los
estudiantes del grupo de trabajo.

Las actividades mencionadas tenian como propdsito conocer la forma en que se
construye la cultura politica a partir de la visualizacién de estos contenidos. La interpretacién
de cultura politica que se utilizé se basa en la pluralidad y el crono-holismo del concepto.
Sobre estas caracteristicas, Pye y Verba (1972) afirman que: “la cultura politica es producto de
la historia colectiva y las historias de vida de los miembros del sistema, por lo que concluyen
en reconocer su aplicacion tanto para eventos publicos y experiencias privadas” (citado en
Cisneros y Sdnchez, 1994, p. 21).

Lainclusién del ambito privado convierte la cultura politicaenun generador de percepciones
a partir del didlogo. Al respecto, se amplia por Heller y Feher (1988), quienes afirman que “la
afectividad en la vida cotidiana [... ] no estd alejado de lo politico. Esto es, vida privada y espacio
politico no se encuentran desligados, dado que se traducen en consenso o disenso frente a la
construccién de formas valorativas y legitimadoras de la cultura politica” (Citado en Cisneros y
Sanchez, 1994, p. 28). Porlo tanto, este término se valora como un sistema interactivo de simbolos
y practicas que conforman la percepcidén de la realidad politica de cada sujeto o agrupacion en
un contexto determinado. Esta percepcion de la realidad politica se entiende como el didlogo
respecto a cualquier estructura, proceso o actor social. Al ser pluralista y crono-holistica puede
ser analizada desde cualquier sujeto, contexto o tematica.

La construccidn de este tipo de cultura también se orienta a la conformacién de un
pensamiento critico. Este estado de criticidad se basa en los preceptos de Wolfgang Klafki
(1986), el cual lo define como: “[la capacidad] de autodeterminacién, codeterminacion
y solidaridad en todas las dimensiones de la vida [afrontando] fuertes resistencias y
contracorrientes sociopoliticas” (p. 42). Por consiguiente, empleando la cultura politica a
nivel del analisis de la educacidn, se buscd la emisién de percepciones basadas en el sistema
educativo y su cotidianeidad, lo cual fue ilustrado por la serie de televisidn.

Los resultados de este estudio se basaron en un principio de autonomia del estudiante.
Al respecto, a los participantes se les consultd sobre su percepcién ante diferentes temas del



Voces y Silencios: Revista Latinoamericana de Educacién, Vol. 8, No. 2, 4-21 7

sistema educativo. Ademas, fueron orientados a partir del didlogo sin que sus comentarios fueran
intervenidos por los investigadores. Por consiguiente, las percepciones fueron obtenidas de su
proceso individual y colectivo de construccion de cultura politica a partir de sus experiencias
previas y la visualizacidon de Assassination Classroom.

¢QUE ES ASSASSINATION CLASSROOM?

Assassination Classroom es un anime basado en la historieta manga de Yisei Matsui. La
historia trata de un humanoide con forma de pulpo conocido como Korosensei que tiene el
poder de destruir el mundo. Este ente llega a un acuerdo con los gobiernos mundiales para
dejarse asesinar con la condicion de que lo dejen ser el profesor de la Clase 3-E de una secundaria
[lamada Academia Kunugigaoka. Como incentivo, el Gobierno de Japdn dara 10 billones de yenes
al estudiante que logre asesinar al ente peligroso, y de esta manera otorgar una motivacién
extra para ejecutarlo. Por lo tanto, este docente decide combinar sus clases con lecciones de
entrenamiento en asesinato para que sus alumnos puedan matarlo, y de esta dindmica proviene
el nombre de “Clase del Asesinato”.

La Academia Kunugigaoka es ficticiamente la secundaria mas prestigiosa de Japdn. Es
una institucién que divide a los estudiantes segin su promedio académico. En este contexto,
los alumnos de la clase A tienen las mejores notas y los estudiantes de la clase E las peores.
En consecuencia, los estudiantes desde la clase A hasta la D se encuentran en un campus
equipado tecnolégicamente y con facilidades de acceso. Contrariamente, la clase E se
encuentra en unas instalaciones antiguas, descuidadas y aisladas en una montafia. Ante esto,
la academia promociona un ambiente de etiquetas donde se valora a los estudiantes como
genios, destacados, promedios, mediocres, entre otros. Igualmente, los estudiantes con
mejores notas son los que mayor participacidon tienen en las dindmicas de poder dentro de
la institucién. Todos estos aspectos son asociados a una visién conductista de la educacién.

Los estudiantes de la clase E tienen historias muy particulares como abusos familiares,
problemas de identidad, seguridad y autoestima, desintegraciéon familiar, indisciplina,
bullying, entre otros, que forman parte del universo que se puede encontrar en la diversidad
de aula. Ademas se denotan diversos problemas de aprendizaje en la mayoria de los alumnos
producto de sus condiciones o unincorrecto tratamiento del ritmo y estilo de aprendizaje, asi
como de las técnicas de estudio.

Respecto al avance de la historia, poco a poco se va revelando que el deseo del profesor
es realizar una educacién diferente que desarrolle las capacidades individuales de los estudiantes
de la Clase 3-E (ver la figura 1). En este sentido, desde un punto de vista epistemoldgico, la
prdactica de Korosensei se ubica en una estimulacidn de las inteligencias multiples y en diversas
manifestaciones de constructivismo. De esta manera, utiliza practicas en sus estudiantes como
el desarrollo de su autonomia, el uso de sus experiencias previas, el autoconocimiento respecto
a las caracteristicas de su aprendizaje, el andamiaje para reforzar debilidades de algunos con las
fortalezas de otros, la atencidn personalizada y el aprendizaje colaborativo.

Articulos de investigacidon
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En el “entrenamiento como asesinos” que desarrolla el profesor, éste les ensefia a utilizar
sus conocimientos en diferentes dmbitos de la vida con metdforas sobre asesinato. Por ejemplo,
suele utilizar una importancia metafdérica sobre pulir un “segundo cuchillo”, insistiendo en que
tanto en la cotidianeidad como en la labor del asesino se necesita pulir diferentes habilidades
para afrontar cualquier desafio, especialmente el desarrollo del aprendizaje. En consecuencia,
el docente concentra sus esfuerzos en que sus alumnos puedan derrotar al sistema educativo
y avanzar académicamente sin depender exclusivamente de la inteligencia Idgico-memoristica.

Figura 1. Imagen de una clase en Assassination Classroom

Nota: Los estudiantes de la “Clase E” alternan las lecciones con intentos de asesinar al profesor.

Sin embargo, el docente siempre prioriza la ensefianza antes que su propia seguridad, y sus métodos se
basan en educacidn personalizada y desarrollo de capacidades (Uezu y Kishi, 2015).

http://www.funimation.com/admin/uploads/default/recap_thumbnails/7556888/home_spotlight/ASSo001.jpg

Assassination Classroom fue escogida debido a su total desarrollo en el ambito escolar.
Como se analizd previamente, su principal personaje tiene una perspectiva pedagdgica
alternativa, la cual debe enfrentarse a un modelo rigido y tradicional que desprovee a los
estudiantes de la clase 3-E de toda capacidad para poder desarrollarse integramente y poder
terminar con éxito sus estudios.

En cuestidon de relaciones de poder, esta serie tiende a mostrar desde el primer capitulo,
llamado “Tiempo de Asesinato”, una representacion convincente de la realidad de aula que
viven muchos estudiantes a nivel mundial. El verdadero peso de las relaciones hegemdnicas se
encuentra en la liberacion personal de cada uno de los estudiantes de la “Clase E”. Por ejemplo,
en el capitulo “Tiempo del Segundo Round” (Uezu y Kishi, 2016) el personaje Nagisa es un hombre
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visualizado como un personaje femenino, Gnicamente por su apariencia y comportamiento. Se
observé que este aspecto de Nagisa no es una representacion propia de si mismo, sino que su
mama era la culpable de que éste tuviera una apariencia de fémina debido a la frustracion de las
metas inconclusas de la madre (Uezu y Kishi, 2016). En concordancia, el disefio de mujeres dentro
de estos medios japoneses suele estar acentuado por elementos estéticos tradicionales como el
cuidado de laimagen y la fragilidad del personaje (Garcia y Lépez, 2012).

Enlamisma historiaselogré argumentar cémo la educacion fue un método de emancipacion
para Nagisa gracias a sus habilidades adquiridas en la “Clase E”. En la figura 2 se visualiza como
Korosensei dejd de ser un simple transmisor de contenidos académicos y aconsejé a Nagisa para
poder resolver problemas de su cotidianeidad. De esta manera, Nagisa tomé un camino diferente
al que su madre deseaba para él (Uezu y Kishi, 2016). Al respecto, se manifiesta un ejemplo de
empoderamiento y de contrahegemonia que se manifiesta desde la jerarquia intrafamiliar.

Figura 2. Imagen de Korosensei (izq.) y Nagisa (der.)

Nota: El profesor estimula la autonomia del estudiante al proponerle que tome su propio camino hacia la
autorrealizacidn, y no por los deseos de otra persona, aun si ésta es su madre (Uezu y Kishi, 2016). http://www.

funimation.com/admin/uploads/default/recap_thumbnails/7556888/home_spotlight/ASS0031.jpg

Otro aspecto que representa a esta serie es el sistema educativo como un filtro en el cual sdlo
la parte sobresaliente logra terminar y entrar en altos puestos del mercado laboral. Por lo tanto, es
primordial para el director que la escuela tenga buena reputacién segtin esos estandares. Como se
puede observar enlafigura 3, el director maneja una visidon de la educacién contraria a la de Korosensei,
en la cual la prioridad es obtener puntajes altos sin importar el desarrollo de capacidades. Por tanto,
aquellos que no pueden someterse a ese sistema son etiquetados como incapaces.

Articulos de investigacidon
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Acerca de los examenes existe un simbolismo que los cataloga como objetivos a asesinar,
ya que implican un obstaculo para el desarrollo éptimo de los estudiantes. Otro aspecto que se
detalla es la complicidad de los profesores para mantener el sistema imperante y beneficiar sélo
al grupo de alumnos destacados. Por lo tanto, esta serie funciona como un modelo ideal para
asociar la realidad de los participantes con su entorno mas cercano.

En resumen, dentro de Assassination Classroom el discurso es construido con base en Ia
diferenciacién entre el sistema educativo tradicional y el aplicado por Korosensei. Ante esto se
genera un enfrentamiento constante entre el director y el profesor por ver cudl sistema tiene
mayor éxito y cudl logra sobreponerse al otro. Asimismo, la clase A se identifica con el modelo
tradicional mientras que la clase E se identifica con el alternativo, lo cual enfrenta de nuevo a dos
polos opuestos que buscan acceder a una hegemonia 0 a una emancipacidn, respectivamente.
Por ultimo, el simbolo del asesinato es el eje principal, pero es usado mds como recurso para
demostrar la superacion de la clase E respecto al sistema educativo y la vida diaria, que por su
origen respecto a la eliminacién del peligro que representa Korosensei.

Figura 3. Imagen del director de la Academia Kunugigaoka

Nota: El director siempre es presentado de forma sombria y terrorifica, ya que muestra una obsesién
por los resultados cuantificables de los estudiantes de su academia (Uezu y Kishi, 2016).

http://www.funimation.com/admin/uploads/default/recap_thumbnails/7556888/home_spotlight/ASS0033.jpg)

Assasination Classroom en su totalidad contiene diversidad de simbolos sobre liberacién y
autorrealizaciondelosjévenes. Los capitulos mencionados sonalgunos delos masrepresentativos
de la serie, ya que mezclaron aspectos de accidn, politica y fantasia con vida cotidiana, lo cual
exalta aspectos comunes que viven los estudiantes. Ademas se logra resaltar la presencia de
aspectos de poder presentes en la cotidianidad de un estudiante.
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METODOLOGIA

Se trabajé con un grupo de doce estudiantes, compuesto por diez hombres y dos mujeres
entre 14 y 17 afos del Liceo Samuel Sdenz Flores. La eleccién de la institucién se dio por la
relacién que presenta con el anime. Al respecto, sus instalaciones se han encargado de albergar
los festivales Kawaii y Kowai desde el 2008, los cuales consisten en un espacio interactivo
para todos los fanaticos de este arte. Este evento permitié argumentar que el contexto y
sus participantes de una u otra manera estan envueltos por los diferentes tdpicos a estudiar
(Cultura Politica y Anime).

Para fines informativos, los participantes fueron nombrados como Adridn, José,
Alberto, Arturo, Antonio, Pedro, Angel, John, Ana, Angie, Edgar y Flavio. Esta denominacidn
se dio para mantener el anonimato de los menores de edad y para formar grupos focales.

La participaciéon de los estudiantes fue clave para el cumplimiento de los objetivos de la
investigacion. Por consiguiente, el grupo de participantes permitié englobar la recoleccién de
datos, de manera que fuera asimilada como un espacio y método cotidianos, flexibles y de discusién
de la informacidn. En este dmbito se desarrollé un “anime foro”. Esta técnica se expresa como una
adaptacion del término “cine foro”, para el cual Buitrago y Camacho (2008) mencionan que:

Es una herramienta metodoldgica que facilita y enriquece el didlogo entre el espectadory
laobraaudiovisual. La orientacién del foro puede responder a una diversidad de temdticas,
que deberdn ser propuestas por quien lo conduzca o a partir de las expectativas propias
del publico. (p. 36)

Segun lo anterior, y por consiguiente, un anime foro se adapta perfectamente por su
caracter de estudio de un medio audiovisual. La intencién de esta técnica fue interpretar las
diferentes series que consumen los jévenes e identificar cudles de ellas crean alguna inquietud o
dilemas que refuercen latemadtica por tratar. Con este propdsito se utilizd Assassination Classroom.

Durante el anime foro se debid realizar una introduccién para comunicar la tematica por
tratar. Sobre esto, Buitrago y Camacho (2008) argumentan que:

[Asise puede]ir generando un concepto propio y desarrollando su planteamiento. Al finalizar
la proyeccion se abre el espacio para [compartir] ideas y el debate de las mismas. Al inicio de
cada proyeccién se debe hacer una introduccién, en donde se socialice [...] la obra y el por

qué se eligié. (p. 37)

Porlotanto, y segin este argumento, antes de la visualizacion del anime foro se necesitd
llevar a cabo una descripcidn que involucrara las caracteristicas generales y la tematica
por tratar; es decir, aquello que se debe detectar. De esa manera, todos los colaboradores
involucrados pudieron realizar una observacion selectiva del contenido que se desea analizar
desde diferentes perspectivas.

Articulos de investigacidon
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De igual manera, el anime foro debe ser una técnica guiada por un moderador, que en
este caso fueron los investigadores. Se considera que “a través de una correcta tutorizacion,
[los estudiantes pueden] llegar a convertirse en receptores activos de la informaciéon que
les es transmitida, de forma que se convierten en espectadores criticos, lejos de la pasividad
audiovisual” (Cabrillo, 2015, p. 5), y de tal modo se puede generar una construccidn alternativa
de cultura politica. Ademas, como toda técnica de recoleccidn de informacién, es recomendable
que se tengan esquematizados los temas de interés para que no se desvien de los ejes tematicos
presentes en la propuesta.

Esto toma importancia debido a la existencia de diversos estudios que han abarcado la
observacion de anime con el desarrollo de la autonomia moral de los alumnos, la adquisicién de
compromisos consigo mismos y con la sociedad donde viven. De esta manera se puede lograr
una educacién integral en los adolescentes y fortalecer su dimensién moral y civica (Sanabria,
2012). Por otro lado, en la tltima parte de esta técnica, los miembros del grupo de estudio pueden
relacionar el tema con su cotidianeidad mediante grupos focales. Segtin Gurdidn (2007), un grupo
focal consiste en:

Una modalidad de los grupos de discusion que se caracteriza por centralizar-focalizar su
atencidn e interés en un tema especifico de la investigacion, es decir, es una temdtica que
es propio (se desprende) del tema central de estudio. Es de “discusion” porque realiza su
trabajo de busqueda mediante la interaccidn discursiva y la comparacién o contraste de las
opiniones de las y los miembros del grupo. (pp. 213-214)

Esta herramienta del anime foro funciond como medio para generar discusién y debate
entre los participantes en la investigacion. A su vez, permitid la recoleccidn de gran cantidad de
informacidn, conforme a la relacién existente entre la cultura politica y el anime dentro de los
imaginarios de los estudiantes del grupo de estudio. En correlacién, Forero, Herrera, Narvaez y
Perdomo (2015) plantean que:

Dentro del sistema simbdlico la imagen la construye el individuo mediante lo aprendido
a lo largo de su vida y de su contexto social en donde se forma. La imagen puede tomar
varias interpretaciones por varios individuos, este tipo de cosas puede generar una manera
de pensar acerca de la imagen la cual estd generando una interpretacion propia de lo visto
anteriormente. (p. 19)

Los participantes del grupo focal aportan sus visiones personales de la temdtica vista, y
esto se enriquece con la puesta en comun de las diferentes versiones de cada uno. Por lo tanto, se
construye un relato a partir de las experiencias manifestadas y se busca un método colaborativo
para poder tomar las decisiones correctas de acuerdo con los resultados provechosos o erréneos
en sus vivencias.

Conforme a las formalidades que se requirieron para el desarrollo de esta herramienta,
se necesitd la delimitacidn de la cantidad de colaboradores. Para dicho asunto se consideré
realizar dos grupos de seis personas, nimero que se tomé como pertinente para un buen
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desenvolvimiento de las ideas y la discusidon que se plantea. Esta decisidn surgié al buscar
una mayor cantidad de datos, gracias a que el estudio cuenta con tres investigadores, lo que
permitié una mejor comprensidn de las distintas ideas presentadas por los participantes en
el estudio. Argumentado de la misma manera, una cantidad mayor a seis participantes no
permite un buen desarrollo de las ideas, por la gran cantidad de argumentos que tendria que
registrar cada investigador.

Segun lo anterior, se puede argumentar que los grupos focales como parte del anime
foro tienen su fundamento epistemoldgico en la complementacion de argumentos y el trabajo
cooperativo. Por lo tanto, se buscd que entre los estudiantes de este grupo pudieran desarrollar
discursos entre si. Para analizar esto se utilizaron los indicadores de disensos o ideas contrarias y
el establecimiento de consensos.

En relacién con el anime foro, los aspectos por estudiar fueron construidos por los mismos
participantesy el investigador sélo seria un mediador e intérprete de esos temas. En este aspecto
se debe tener en consideracién el siguiente argumento de Gurdian (2007):

Desde el punto de vista metodoldgico, [... ] poseen elementos de la observacion participante
(OP) y de la entrevista cualitativa o en profundidad: es una forma de escuchar a la gente y
aprender de ella a partir de su interaccidn discursiva en el grupo. (p. 214)

Por lo tanto, el anime foro utilizé los indicadores de practicas cotidianas y la relacion entre
practicas de los estudiantes y representaciones politicas del anime. Dicha seleccidon permitié
generarunprimeracercamiento antelacriticade temas politicos. Consecuentemente se presentan
otros indicadores que se consideraron con la aplicacidn de los grupos focales, los cuales son: la
percepcidn de los temas politicos mediante la autodeterminacion, codeterminacién y solidaridad
de los estudiantes (pensamiento critico), aspectos que se relacionaron con el consenso, disenso
(cultura politica, construccion de percepciones).

Es resumen, la intencionalidad de esta herramienta consistié en generar un debate de
ideas presentadas por los mismos estudiantes. Equivalentemente se buscd una vinculacidn de
los argumentos individuales con los demas participantes que evidencien una construccién de su
cultura politica con base en los argumentos presentados en el anime y el trabajo en grupo.

REFLEXION E INTERPRETACION CRITICA

En el anime foro se contempld observar series relacionadas con la percepcién del sistema
educativo. Estas debian haber sido vistas con anterioridad por los estudiantes para que hubiera
una identificacién con dichas series. Al respecto, hay que resaltar que los jovenes aprenden
interactuando con formas de entretenimiento, las cuales no son tomadas en cuenta por los
docentes a pesar de que llegan a ser mas atractivas que las clases tradicionales. Por lo tanto, el
uso de estos medios vinculados a tematicas utilizadas dentro del contexto de los estudiantes
genera mayor motivacién para el estudio de alguna temética (Sdnchez, 2012).
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Entre las series mencionadas por los participantes, la que se ajustd al fin deseado fue
Assassination Classroom. Se observaron diversos capitulos de ésta que fueron utilizados para el
conversatorio que planteaba la discusién de temas cotidianos dentro de la vivencia escolar y la
percepcidon sobre el poder dentro de estas instituciones. Por lo tanto, se esperaban la busqueda
de soluciones y el planteamiento de visiones alternativas del modelo educativo.

El didlogo dentro de este ambito se inicid a partir de la identificacién con las experiencias
de los personajes de anime, es decir, los alumnos de la “Clase E”. Esta apreciacion permitiria
la posterior discusidn de la jerarquizacidon dentro de la escuela, el papel de los docentes, la
discriminacion, la evaluacién y la finalidad de la educacidn. Por consiguiente, se deseaba abarcar
la mayor cantidad de temas posibles que vincularan una critica a este sistema.

Como introduccion, se parte de la conciencia de la escuela como una institucion politica. En
concordancia, esto es ejemplificado por Edgar al mencionar que:

[La jerarquia] es como alguien que controla algo o alguien y ejerce el poder sobre todos los
deméds. Incluso en la escuela hay una jerarquizacién, donde estd la directora, los profesores,
los administrativos y en el fondo, uno [el estudiante]. Esto es bueno y malo porque se
mantiene un orden, pero en otras situaciones es mas bien el profesor que se aprovecha de
esto. (Anime foro 3.2, noviembre 2015)

Este tipo de comentario afirma que la institucién mantiene una interaccién de poderes, y
que ademas dichas circunstancias no son las ideales, ya que, como comenta Angie: “Si hay un
abuso del poder, no funciona la jerarquia” (Anime foro 3.2, noviembre 2015). Los estudiantes, por
tanto, visualizaron en este anime foro una posibilidad para expresar sus visiones de mundo y ala
vez identificarse con el anime.

Sobre laidentificacién conlaserie, destacd lo afirmado por Flavio y Ana, que mencionaron:
“:Yo he estado en la Clase E!” (Anime foro 3.1, noviembre 2015), lo cual manifiesta un
reconocimiento inicial con las experiencias de los personajes ficticios. Por consiguiente, ellos
como estudiantes dentro de un sistema formal consideran que las situaciones que vivenyy las
relaciones de poder que existen en su entorno se relacionan directamente con este anime.
Ademads, este tipo de comentarios demuestran que el proceso de didlogo fue sencillo, ya
que los participantes realizaban constantes comparaciones entre la realidad politica y las
historias observadas.

Otro rasgo sobre la “Clase E” es ser considerada como un grupo excluido y conformado
por estudiantes etiquetados como vagos, incapaces o malas influencias. Por consiguiente, en esos
personajes habia un sentimiento que apropiaba esas etiquetas y se consideraban como la “basura
de la escuela”, lo cual provocaba que no creyeran en sus capacidades. Similar a este tema, Flavio
relatd su experiencia de la siguiente manera:

A mi en la escuela porque no soy el mas grande cerebro del mundo, no tuve notas
medianamente buenas y mi grupo era muy bueno entonces como que se burlaban de mi
como si fuera retrasado mental, bueno lo soy pero no tanto. (Anime foro 3.1, noviembre 2015)
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Acerca de esta apreciacion, el estudiante deja de creer en sus alcances dentro de diferentes
ambitos, debido a la dificultad de mantenerse dentro de la dinamica académica. Por otro lado,
esto se ve complementado con la presidn ejercida por compafieros y miembros de la comunidad
escolar, ya que si no se obtienen estandares de calidad se le empieza a ver como un inadaptado al
medio. De igual manera, este sentimiento impuesto puede ser dirigido también a un grupo, ante
lo cual Edgar afirmd que:

Siempre existe la clase E; este afio fue como acomodaron a los décimos, porque como que
todos estaban bien organizados, pero hicieron una chanchada' para que la seccién 10-5 tenga
los mejores promedios y la 10-6 ya los promedios no son tan altos y la 10-8 pues es la peor.
(Anime foro 3.2, noviembre 2015)

Esto se asocia con la clase de Assassination Classroom al categorizar los diferentes grupos
por una clasificacidn segun su rendimiento académico. Por lo tanto, existe una conciencia sobre
la importancia de las notas en la asignacidn de beneficios para algunos. Igualmente, lo dicho por
este participante establece la percepcidn de la escuela como unainstitucidn politicay jerarquizada
integrada por distintas formas de poder.

De la misma manera, este tema abre un debate sobre la existencia de discriminacion
proveniente desde la ensefianza. Esto se debe al sentimiento que los participantes tienen sobre
la segmentacidon y el trato de los estudiantes. De acuerdo con este tema, Angie comentd que:
“los profesores con los mas ‘inteligentes’ de la clase es una pura argolla®”, y Edgar concluye
diciendo que: “el que es inteligente se lo pasan alabando o lo comparan a uno con ellos” (Anime
foro 3.2, noviembre 2015).

A partir de la postura de los estudiantes se detalla que ellos deben lidiar con la bisqueda de
beneficios y encajar dentro de una categoria para ser escuchados. Con respecto a este punto habia
un consenso general en que la figura del docente presentaba problemas. Poniendo un caso, se
considera que hay una insatisfaccién con el modo de realizar las cosas, a lo cual Edgar comenta que:

A mi me parece que a los profesores les deberfan de dar mas lecciones, no deberian ser
Unicamente como dos, en las cuales explique, haga una practica y jale,® que sea mas general,
explique y después vaya uno por uno, y una vez que cuando ya todo el mundo entiende pueda
hacer una prdctica. No como el tipico profesor que explica y luego dice hagan de la pagina 20
a 30y se vaa comer. (Anime foro 3.1, noviembre 2015)

Este comentario permitid evidenciarla asimilacién del profesor como figura de autoridad,
y cédmo se ven afectados los derechos de los estudiantes acorde a las decisiones del docente.
Ademas, facilité que los estudiantes comentaran experiencias y practicas vinculadas con la
discriminacidnyladocencia. Teniendo en cuenta que los estudiantes viven en su cotidianeidad

1 Costarriquefiismo que se refiere a una trampa o accién deshonesta.
2 Costarriquefiismo que simboliza relaciones por conveniencia.
3 Costarriquefiismo empleado como sinénimo del verbo “ir”.

Articulos de investigacidon



Articulos de investigacion

16 A. Godinez Mora, H. Pescod Vargas, E. Ledn Carballo

este tipo de eventos, se afirma que los privilegios son considerados como poder y que esto
les permite acceder a beneficios con los que no cuentan otros actores de la dindmica escolar.
Incluso, dentro de los miembros de los grupos focales trataron este asunto al mencionar
Flavio y Ana que “Angel no dice nada porque es un privilegiado; Angel es Angel” (Anime foro
3.1, noviembre 2015). Esto se puede relacionar con lo ocurrido en Assassination Classroom, ya
que existia descontento de los protagonistas por sus condiciones de estudiantes “promedio”
o “mediocres”.

Afadiendo a esta idea, se afirma que los profesores suelen afectar a un estudiante o un
grupo si existe una relacién con otros que han sido etiquetados como problematicos. Sobre
esto, Angie menciond que “en Francés, cuando un compafiero le empezd a gritar a la profe,
la profe utilizé el castigo con toda el aula y no nos volvié a adelantar mas porque él le faltd el
respeto”, y Adridn agregd:

A veces cuando existe un grupillo que estd hablando y uno por estar cerca de este
grupo no escucha o no entiende. Si uno vuelve a preguntar, no vuelve a dar la
explicaciéon como castigo a ese grupo, aunque sea para toda el aula. (Anime foro 3.2,
noviembre 2015)

Estos comentarios se complementan al expresar que los docentes afectan a todo el
conjunto, en lugar de esa persona, lo cual es considerado como injusto y autoritario. Realizando
una comparacion con Assassination Classroom, un personaje llamado Karma ayudd en alguna
ocasién a un miembro de la “Clase E”. Este evento provocé que perdiera el apoyo de su
profesor y fuera enviado, a pesar de sus buenas notas, a esta clase marginada (Uezu y Kishi,
2015). En concordancia, este aspecto pudo haber sido una justificacion para que los estudiantes
se expresaran sobre este tema y sus experiencias.

Ante estas circunstancias, los estudiantes manifestaron su solidaridad con las personas
afectadas por estas dindmicas. Ante esto, Ana dijo que “[un] profesor de Inglés puso un
ejemplo en la pizarra diciendo: ‘Fulanito no tiene la sonrisa mds linda del mundo’. ;Cémo
va a decir ese tipo de cosas y a avergonzar a las personas de esa manera?” (Anime foro
3.1, noviembre 2015). Esta frase resalta la conviccidn de evitar hacer ese tipo de acciones
y promover un respeto sobre situaciones que pueden sucederles a ellos. Del mismo modo,
los estudiantes dentro del papel de docentes buscarian emitir un cambio. Nuevamente, Ana
narra lo siguiente:

La profesora dijo que estaba harta de ver estudiantes que no hacian nada y que eran
mediocres, y otra profesora le dijo: “déjelos, de por si necesitamos quién nos limpie las
aulas”, como asegurando que iban a terminar siendo conserjes. Yo me dije: “esto es algo
que tiene que llegarme y motivarme, cémo van a decir eso de un alumno. En lugar de decir
busquen a los papas y busquen ayuda”. También hay alumnos que nunca hacen nada,
pero ya eso es problema de ellos si no lo supieron aprovechar; también hay alumnos que
con ayuda pueden llegar altisimo y nadie les brinda nada y haber dicho eso nada que ver.
Me indigné. (Anime foro 3.1, noviembre 2015)
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Sobre este discurso de Ana, se evidencian diversas manifestaciones de cultura politica.
En primer lugar, las profesoras justifican dentro del sistema imperante la necesidad de
excluir estudiantes para generar mano de obra barata. Por otro lado, Ana se manifesté de tal
manera que buscaria una accién politica que transforme estas condiciones. Por lo tanto, las
docentes como figura se desvirtian y generan una actitud contrahegemdnica por parte de
la estudiante.

En contraste con esta figura negativa, Korosensei, el profesor de Assassination Classroom,
es un docente que se preocupa por sus estudiantes y que desea romper las etiquetas que no
permiten resaltar las capacidades de cada estudiante. Sobre esto Adridn menciond: “como
Korosensei, yo creo que cada uno se destaca en una materia y otra le cuesta mas. Como yo
puedo ser mejor en dibujo, él puede ser mejor en musica” (Anime foro 3.2, noviembre 2015).
Por consiguiente, los participantes en esta investigacion tuvieron conciencia de que existian
personas acordes a esta figura. Por ejemplo, Ana afirmé:

Siempre hay [un profesor] que trata de ensefiar las cosas diferentes. Cuando estaba en
sétimo habia un profesor que era de lo mejor, nunca me fue tan bien en mate y nos ensefiaba
videos donde explicaban los temas y videos que eran realmente graciosos. Lo trataba a uno
super bien, y a la gente que se portaba mal, les ponia castigos como ponerlo en la esquina
pero nada mas, no llegaba y lo empezaba a poner en ridiculo a uno y cosas asi. Parami era un
excelente profesor. (Anime foro 3.2, noviembre 2015)

Este ejemplo funciond como introduccién para partir de la figura ideal de un profesor
por parte de los participantes. Este docente aceptado por los estudiantes representa a aquel
que utiliza metodologias que los toman en cuenta como individuos con particularidades y
talentos por desarrollar. Esta es una figura antagdnica al profesor que evalta del mismo
modo a todos sus alumnos. Por lo tanto, el modelo de docente mencionado vendria a ser
un actor politico de la institucién asociado con Korosensei al desear buscar un cambio en la
dindmica habitual de clase.

Considerando lo mencionado previamente, la representacién perfecta de Korosensei como
profesor también se ve reflejada en su capacidad de ensefiar segun las capacidades individuales.
En este ambito, Ana dijo que:

Yo creo que [...] lo que hace la gente trae muchas consecuencias para uno. Como decia
[Korosensei] “Se estdn subestimando demasiado y creen que sin hacer nada no pueden
hacer mucho”. O sea que al ser de la Clase E ya no podian hacer nada, de que no iban a
pasar, entonces uno se encierra en una burbuja de que es idiota y al final nunca sale adelante.
(Anime foro 3.1, noviembre 2015)

De acuerdo con lo emitido por esta estudiante, el deseo del profesor de la “Clase E” es
la igualdad de oportunidades y generar un crecimiento personal en sus alumnos. Esto permite
establecer un punto de comparacién con la forma tradicional de ensefiar. En consonancia con
este aspecto, Edgar dijo que “un estudiante no se deberfa calificar sélo por las notas” (Anime foro
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3.2, noviembre 2015). Por lo tanto, ambas formas de ensefar ponen en evidencia la necesidad de
un cambio y acercar a sus docentes hacia la pedagogia de Korosensei.

Considerando ahora la problematica que se ha desarrollado, los participantes en sumayoria
culpan al sistema de evaluacién por la baja calidad educativa. En este sentido, sobresale la figura
del examen, que, seglin Edgar, “para nosotros [... ] no tienen nada de relevancia con la realidad”
(Anime foro 3.2, noviembre 2015). Por lo tanto, se ve este instrumento como un elemento no
deseado y probleméatico dentro de su diario vivir.

Como punto de comparacién, dentro de la “Clase E” se visualizan los exdmenes como
objetivos a matar, siendo éstos una amenaza y un obstaculo en su ascenso educativo. Mds adn,
los estudiantes de Assassination Classroom al perder estas evaluaciones son asesinados, haciendo
una metdfora respecto a su eliminacién del grupo de notas altas, o bien de la escuela en si. Por
consiguiente, esta historia permitid relacionar la vivencia de los participantes en la investigacion,
ya que ellos se sienten condicionados dentro de su cotidianeidad escolar.

En otro tema, la eliminacién del examen en el ambito escolar se valora positivamente por
parte de los estudiantes al ser representada como una alternativa. Ante este tema, Ana criticd:

Este afo la profe de Francés tomd la decisién de no hacer el examen final; ella va a hacer
un proyecto que es duro y hay que hablar en francés sobre maneras de reciclaje y un
montdn de cosas. [Sin embargo], yo pienso que también los exdmenes tampoco deben
ser impuestos porque no todas las personas pueden. Yo estuve hablando con una amiga
y dijimos que los exdmenes eran muy extrafios porque nunca funcionamos bajo presidn,
entonces a mi me ponen un examen y yo me quedo en blanco. Hay prdcticas que yo hago
bien, cosas que hago bien, soy super buena exponiendo. Yo podria exponer materias
frente a gente desconocida y me ganaria los puntos pero no, a uno le imponen el examen.
(Anime foro 3.1, noviembre 2015)

El tipo de educacién propuesta por Ana se asemeja a lo realizado por Korosensei en
Assassination Classroom, ya que no se concentra solamente en una habilidad, en este caso lalégica-
memoristica. El hecho de cuestionar este sistema demuestra un sentido de resistencia dentro de
su cultura politica, lo cual los hace conscientes de una condicién que atenta contra un derecho
fundamental como la educacién. De igual manera, esto se puede determinar como una vision
utépica de la educacidn en la cual se consideren las diferentes habilidades. Por consiguiente, si
alguno de estos participantes fuera educador, o tuviera que tomar decisiones en este sector,
generaria cambios segun sus ideales.

A partir de los comentarios sobre las caracteristicas de la escuela se pensd en averiguar cual
era el propdsito del sistema educativo, segun los estudiantes. En este tema hubo un consenso
general de que “el verdadero fin deberia ser conseguir sus suefios” (Anime foro 3.1, noviembre
2015). Ejemplificando esto, Adridn afirma que “la educacién deberia ser enfocada en lo que a uno
realmente le agrada, ya que se puede desarrollar mas en lo que le gusta y no igualmente en cosas
que no me agradan” (Anime foro 3.1, noviembre 2015). Con este fin, los estudiantes plantean una
visidn utdpica de la educacién, donde el verdadero propdsito es desempefiarse en sus intereses,
mas que en un conjunto de materias con diversas vocaciones.
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Como ultimo aspecto, al salir de la secundaria, los estudiantes desearian buscar la forma
de desenvolverse en dmbitos relacionados con sus gustos. Con este propdsito, Edgar dice que
una obligacion es “elegir una carrera que le guste, en la universidad que a usted le guste y
trabajar en lo que a usted le guste” (Anime foro 3.2, noviembre 2015). De esta manera, se
manifiestan sefales de auto- y codeterminaciéon que les permiten alternativas a la presion
educativa. Estas formas diversas a la educacién plantean la vision de que este aspecto debe
colaborar con el desarrollo personal de las personas y que debe funcionar como medio de
ayudar a la humanidad. De igual manera, para generar estas funciones se necesita vocacion, es
decir, el deseo de estudiar aquello que se desea y tener un objetivo de transformacién claro en
un entorno y una profesion determinados.

La generacidon de pensamiento critico y la construccion de discursos al observar anime no
son algo pasajero sino un estilo de vida (Herndndez, 2013). Esta actividad constante les permite
darle sentido al discurso del anime respecto a la perspectiva social (Polianato, 2009). Por lo tanto,
las respuestas de los estudiantes fueron posicionadas desde sus intereses, sus metas y los fines
que desean alcanzar de acuerdo con la formacién de su cultura politica.

CONCLUSIONES

Este estudio permitié acercarse a visiones de la realidad que pocas veces son captadas
debido a la falta de medios de expresién para los estudiantes. Los jovenes dentro del espacio
escolar suelen sersilenciados y pasan a ser agentes pasivos dentro de las decisiones que se toman.
Ademas, el anime desempefié un papel clave al sensibilizar a los participantes con situaciones
que podian pasarles o les estaban ocurriendo en ese momento. Actualmente la industria creativa
del entretenimiento ha desarrollado productos que no sélo cumplen los fines propios del ocio o
la distraccion de los mas jévenes, sino que también abarcan objetivos especificos que podrian
aprovecharse en el campo de la educacién, pudiéndose valorar dentro del entorno del aprendizaje
escolar (Horno, 2011).

Existen otros estudios que utilizan el producto animado japonés e incluso el manga como
eje principal de la metodologia educativa (Cabrillo, 2015; Forero et al., 2015), y cuyos resultados
indican que la utilizacién de modelos cercanos y familiares, como seria el caso de las series o
peliculas anime, puede fomentar la participacidon y motivacidn de los estudiantes. Con este fin, el
ejercicio de comparacion con la “Clase E” fue el mayor generador de perspectivas, lo cual se vio
evidenciado en la identificacidn con los personajes y la narraciéon de hechos similares a los vistos.

Lassimilitudesentrelarealidaddelosestudiantesdelgrupoencuestiénylosacontecimientos
del anime demostraron que el sistema educativo presenta problematicas globales que se deben
resolver. Mas aun, las percepciones emitidas demuestran que los alumnos son conscientes de las
deficiencias del sistema. Por consiguiente, las realidades japonesa y costarricense no se muestran
aisladas en este tema a pesar de las distancias geograficas, lingliisticas y contextuales.

La forma en que Yusei Matsui elabora su obra pone de relieve la necesidad de que se
lleve a cabo una revisién de la pedagogia tradicional. El disefio de personajes se da buscando
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la concientizacién de la figura del docente y del estudiante como agentes politicos capaces de
asumir un cambio en la realidad educativa. En este contexto, logra establecer un papel de victima
asociado en la figura del alumno, de manera tal que no se limite a la simple victimizacién, sino a la
bldsqueda de una accién para conseguir una educacion de calidad.

Segun los parametros mencionados, los estudiantes lograron realizar una vinculacion entre
escenarios cercanos a su entorno y eventos ocurridos. Esto reveld que la distancia entre la ficcion
y la realidad depende de la relacidn de los estudiantes con su cotidianeidad. Por consiguiente,
el reconocimiento de las problematicas transcendid también a la busqueda de soluciones o de
visiones alternativas de lo acontecido dentro de su contexto (Montero, 2008). Esto evidencié una
construccidén de cultura politica orientada hacia el pensamiento critico.

A partir de la idea anterior, se deduce que el pensamiento critico requiere aspectos mas alla de
simplemente observar el anime. Esto se explica porque las series solamente dan una interpretacién de
acontecimientos que pueden serrelacionados con eventos reales. Sin embargo, los estudiantes tienen
conocimientos y valores previos que les permiten realizar esta asociacién (Forero et al., 2015). Por
consiguiente, aquello que los estudiantes valoran como correcto permite el desarrollo de consensos
y disensos a través de la expresién. Mientras tanto, los medios observados solamente activaron la
discusion y concientizacion de los eventos desarrollados en el anime observado.

Por ultimo, el hablar y sensibilizar sobre esos temas generaron deseos de transformacion.
Los estudiantes demostraron manifestaciones de autodeterminacidén, codeterminacién y
solidaridad, que los llevaban a la busqueda conjunta de cambios. Por otro lado, se evidencia una
lucha de poderes constante con las figuras de autoridad como los profesores. Esto define que
el llegar a consensos y disensos permitié que se buscaran formas alternativas de la educacion.
Este aspecto reconocid que los estudiantes podian ser conscientes de su capacidad politica, sus
alcances y limitaciones dentro de la institucion.
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